PROGRAMMAZIONE TECNOLOGIA

CLASSI PRIME

	DISCIPLINA 
	OBIETTIVI
	CONTENUTI

	TECNOLOGIA
	VEDERE, OSSERVARE, SPERIMENTARE
· Utilizzare correttamente gli strumenti di misura.
· Conoscere le funzioni degli strumenti da disegno.
· Riconoscere gli enti geometrici fondamentali. 
· Costruire rette, segmenti, angoli, circonferenze, poligono regolari.
· Ideare motivi decorativi e modulari partendo da forme geometriche conosciute. 
· Utilizzare grafici per la rappresentazione di semplici dati. 
· Riconoscere la natura e le caratteristiche dei materiali ed effettuare semplici prove per comprenderne le proprietà. 
· Conoscere la classificazione dei materiali, il loro ciclo vitale, le proprietà, gli utilizzi e le applicazioni. 
· Utilizzare procedure base per accedere e utilizzare programmi di videoscrittura e calcolo. 

PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE
· Individuare la relazione tra oggetti prodotti e materie prime impiegate.
· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione o modifica di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.

INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE
· Analizzare in maniera critica ed approfondita semplici oggetti, nella loro interezza e nei singoli componenti. 
· Sperimentare in maniera semplice l’utilizzo di materiali differenti.
· Costruire piccoli oggetti con carta e cartone e materiale di recupero.


	




CLASSI SECONDE

	DISCIPLINA
	OBIETTIVI
	CONTENUTI

	TECNOLOGIA
	VEDERE, OSSERVARE, SPERIMENTARE
· Conoscere lo sviluppo dei solidi principali e i procedimenti delle proiezioni ortogonali dei solidi. 
· Leggere e interpretare i disegni tecnici riprodotti in scale differenti ricavandone informazioni. 
· Impiegare le principali norme convenzionali del disegno tecnico. 
· Rappresentare, utilizzando gli strumenti, figure geometriche tridimensionali e loro composizioni in proiezione ortogonale. 
· Conoscere le caratteristiche della moderna agricoltura.
· Conoscere i suoi effetti sull’ambiente, le caratteristiche e i problemi del sistema agricolo mondiale. 
· Conoscere la natura del rapporto tra colture agricole, ambiente e clima. 
· Conoscere i legami tra alimentazione e società.
· Conoscere i legami tra gli alimenti e le aree geografiche di provenienza. 
· Conoscere i principi di una corretta alimentazione.
· Conoscere le modalità della distribuzione e della vendita degli alimenti. 
· Utilizza le procedure base per accedere e utilizzare programmi di videoscrittura, calcolo e disegno.  


PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE
· Riconoscere i principali sistemi tecnologici e la loro relazione tra uomo e ambiente. 
· Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse e di beni. 
· Individuare la relazione tra oggetti prodotti e materie prime impiegate.
· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione o modifica di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.
· Utilizzare un motore di ricerca per reperire informazioni, per pianificare eventi e per redigere i testi di ricerche, relazioni ed esperimenti.

INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE
· Adottare comportamenti adeguati e consapevoli per la salvaguardia dell’ambiente e della propria salute. 
· Acquisire autonomia di accesso all’informazione digitale. 
· Saper utilizzare i più comuni dispositivi hardware ed un sistema operativo. 
· Saper utilizzare software applicativi di videoscrittura, disegno, calcolo, presentazione. 


	



CLASSI TERZE

	DISCIPLINA
	OBIETTIVI
	CONTENUTI

	TECNOLOGIA
	VEDERE, OSSERVARE, SPERIMENTARE
· Conoscere i procedimenti delle proiezioni ortogonali e delle diverse assonometrie. 
· Eseguire rilievi sull’ambiente scolastico e sulla propria abitazione e degli elementi in essa contenuti. 
· Utilizza le procedure base per accedere e utilizzare programmi di videoscrittura, calcolo e disegno.  
· Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative. 
· Rappresentare, utilizzando gli strumenti, figure geometriche tridimensionali e loro composizione in proiezione ortogonale e assonometria. 
· Impiegare gli strumenti di lavoro e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di uno schema di lavoro, di funzionamento di una macchina semplice. 
· Conoscere il rapporto “energia-ambiente”.
· Conoscere il ruolo dell’energia nel processo evolutivo dell’umanità. 
· Distinguere le principali forme di energia e classificarne le fonti, conoscerne l’origine e i principali utilizzi. 
· Saper descrivere i principali sistemi di produzione di energia elettrica: le centrali elettriche e le fonti utilizzate. 
· Analizzare il funzionamento di una centrale elettrica e dei suoi componenti.


PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE
· Riconoscere i principali sistemi tecnologici e la loro relazione tra uomo e ambiente. 
· Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse e di beni. 
· Individuare la relazione tra oggetti prodotti e materie prime impiegate.
· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione o modifica di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.
· Utilizzare un motore di ricerca per reperire informazioni, per pianificare eventi e per redigere i testi di ricerche, relazioni ed esperimenti.
· Adottare comportamenti adeguati e consapevoli per la salvaguardia dell’ambiente e la riduzione degli sprechi energetici. 

INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE
· Partendo dall’osservazione, esegue la rappresentazione grafica idonea di oggetti, applicando le regole della scala di proporzioni e di quotatura. 
· Acquisire autonomia di accesso all’informazione digitale. 
· Saper utilizzare i più comuni dispositivi hardware ed un sistema operativo. 
· Saper utilizzare software applicativi di videoscrittura, disegno, calcolo, presentazione.


	



VALUTAZIONE DEL PROFITTO DEGLI ALUNNI (VALUTAZIONE SOMMATIVA) E DELLE COMPETENZE (VALUTAZIONE FORMATIVA)
	TECNOLOGIA

	Competenze specifiche 
	INIZIALE
	BASE
	INTERMEDIO
	AVANZATO

	Vedere, osservare,
sperimentare
Riconosce nell’ambiente che
lo circonda i principali sistemi
tecnologici e le interrelazioni
con l’uomo e l’ambiente;
	L’alunno/a
conosce in modo parziale i
fenomeni della realtà
tecnologica, utilizzando il
linguaggio specifico in modo
lacunoso.
	L’alunno/a
analizza e spiega semplici
fenomeni attraverso
un’osservazione essenziale,
utilizzando un linguaggio
specifico di base.
	L’alunno/a
sa spiegare i fenomeni
attraverso una buona
osservazione, utilizzando il
linguaggio specifico corretto.

	L’alunno/
sa spiegare i fenomeni
attraverso un'osservazione
autonoma, utilizzando con
padronanza il linguaggio
specifico.

	Vedere, osservare,
sperimentare
Impiegare alcune regole del
disegno tecnico per
rappresentare semplici
oggetti
	Realizza in modo incerto gli
elaborati grafici ed usa gli
strumenti tecnici in modo
poco corretto.

	Realizza semplici elaborati
grafici ed usa gli strumenti
tecnici con sufficiente
precisione.

	Realizza elaborati grafici in
modo corretto ed usa gli
strumenti tecnici con buona
precisione.

	Realizza elaborati grafici in
modo autonomo ed usa gli
strumenti tecnici con
precisione e proprietà.

	Prevedere e immaginare
Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

	Applica in modo parziale le conoscenze acquisite per ideare, progettare semplici oggetti e prodotti di uso quotidiano.
	È in grado di applicare le conoscenze acquisite per ideare, progettare semplici oggetti e prodotti di uso quotidiano.
	È in grado di utilizzare una corretta metodologia per ideare e progettare complessi oggetti e prodotti di uso quotidiano.
	È in grado di formulare ed utilizzare una corretta e personale metodologia per ideare e progettare complessi oggetti e prodotti di uso quotidiano, spaziando tra varie soluzioni.

	Intervenire e trasformare
Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire
compiti
operativi collaborando e
cooperando con i compagni.
	Utilizza comunicazioni
procedurali, applica istruzioni
tecniche per eseguire compiti
anche in collaborazione con i
compagni in modo parziale.

	Utilizza comunicazioni
procedurali, applica istruzioni
tecniche per eseguire compiti
anche in collaborazione con i
compagni in modo accettabile.

	Utilizza comunicazioni
procedurali, applica istruzioni
tecniche per eseguire compiti
anche in collaborazione con i
compagni in modo proficuo.

	Utilizza comunicazioni
procedurali, applica istruzioni
tecniche per eseguire compiti
anche in collaborazione con i
compagni in modo preciso ed
accurato.



